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*La Realidad Aumentada es una instancia
particular de Realidad Mezclada:
* Entorno real

* Incluye elementos virtuales (texto, graficos 2D,
objetos 3D, sonidos, percepciones tactiles ...)

* Independencia de los dispositivos usados en su
presentacion
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. Combina real y virtual en un entorno real
. Interactivo en tiempo real

Requisitos
. Registrado en 3D




*Incrementar las sensaciones percibidas
* Visual: la mas habitual

Aumento - Auditiva: adicion/eliminacion de sonidos
en el entorno

* Tactil: uso de guantes con almohadillas
de presion. Simulacion de controles
sobre un escritorio

de la realidad




-Mezcla oOptica: uso de
visiocascos transparentes. La
imagen real se mezcla con
las  imagenes  sinteticas
Aumento mediante combinadores.

Visual . Mezcla de video: el entorno
real se adquiere mediante
una o dos camaras, y se
mezcla el video obtenido con
las imagenes sinteticas.
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. Reparacion y mantenimiento
. Medicina
. Ocio y diversion

Aplicaciones

. Educacion
. Orientacion




. Inclusion de
Instrucciones paso a
paso como imagenes §
superpuestas

. Visualizacion de
objetos “no visibles”
(instalaciones
eléctricas, tuberias,
vigas, etc.)

Reparaciones




. Utilizar datos de
sensores no
INVAasIivos como
resonancias
Medicina magneticas o TAC

. Superponer una
visualizacion 3D de
los datos sobre el
paciente real




Informacion

y noticias

. Inclusion de

informacion en
transmisiones
deportivas

- Superposicion de

elementos
publicitarios en
imagen real, como
logotipos
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Ocioy . Ofrece valor anadido
diversion a algunas actividades

https://youtu.be/gHega3Iim4oU



https://youtu.be/9Hega3Im4oU

. Los libros pueden
anadir codigos que

Educacion amplien la informacion £
escrita conimagenesy P
representaciones 3D




. Se combina la posicion WS
por GPS o sensores y
Orientacion laimagen real para
obtenerinformaciony
direcciones

!' __ Seleccione un indicador para ver
{b mas informacion del inmueble
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* Traductor de Google

* Earth —Augmented Ra?ty )

- Samsung Surface AR @

* AR Real Driving —Aug@nted Reality

* AR Emoji ( Plugin de la camara de fotcﬁ
* Sephora Virtual Artist

Aplicaciones

* Video Final Realidad aumentada + Privacidad en datos personales
https://www.youtube.com/watch?v=YJgo2ivYzSs



https://www.youtube.com/watch?v=YJg02ivYzSs

