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* Resumir qué entendemos por Inteligencia

Resultados de Artificial (IA).
aprendizaje * Decidir si se debe utilizar la |A para resolver

un problema.

* Resumir qué se entiendo por Pensamiento
Computacional.

* Decidir si se puede utilizar el PC para resolver
un problema.



1.Definicion de IA.
Contenidos 2.Problemas que se pueden abordar con la IA.

3.Algunos ejemplos.
4.Definicion de Pensamiento Computacional.

5.Problemas que se pueden abordar con el
Pensamiento Computacional.

6.Algunos ejemplos.



Definicion de
Inteligencia
Artificial (1A)
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Racionalmente
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Ciencias
cognitivas

Logica




Test de Turing N /

Atribucién: Wikipedia



Test de Turing - Criticas.
La habitacion china de
Searle

1. Una maquina pasa el testde Turing
hablando en chino con una persona.

2. Sustituimosa la maquina por una
persona, que no sabe chino, pero le
proporcionamos instrucciones de
responder a los ideogramas.

3. Eltesttiene éxito.

éLa persona sabe chino?

* Atribucion: Wikipedia



https://en.wikipedia.org/wiki/John_Searle
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/

Otras pruebas - Esquemas Winograd (Winograd schemas)

El trofeo no cabia en el cajon porque era demasiado pequeno.
¢Qué era demasiado pequefo?

Los gobernantes rechazaron dar permiso a los manifestantes porque
temian la violencia.
¢Quién temia la violencia?



Esta foto de Autor desconocido se concede
bajo licencia de CC BY-SA-NC.


https://www.mrebollo.es/por-que-he-hecho-una-segunda-tesis/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
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Atribucién: De Jhanlos- Template:Instituto Informatico de Ciencias Cognoscentes (Arequipa - Peru)



Agentes

Esta foto de Autor desconocido se concede bajo licencia de CC BY-NC.


https://pngimg.com/download/93464
https://creativecommons.org/licenses/by-nc/3.0/




Esta foto de Autor desconocido se concede bajo licencia deCC BY-NC-ND.


https://www.wired.it/gadget/elettrodomestici/2019/05/13/recensione-roomba-i7-con-svuotamento-automatico/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/3.0/

Definicion de Inteligencia
Artificial (1A)

Es la rama de la ciencia y la ingenieria
especializada en crear maquinas
inteligentes, especialmente programas de
ordenador inteligentes. Esta relacionada
con el uso de ordenadores que
comprenden la inteligencia humana, que
es una tarea similar, pero la IA no tiene
por qué limitarse a fendmenos

biolégicamente observables (John
McCarthy, 2007).

Atribucién: Wikipedia



Problemas que se f '
oueden abordar con IA

* Problemas «dificiles» de
resolver.

* Problemas que no se sabe
como resolver.




Algunos ejemplos -
Problema dificil de
resolver

El problema del viajante.

Dada una lista de ciudades,
écual es el camino mas corto
gue visita cada una de las
ciudades, y vuelve a la ciudad
inicial?

Estey otros tipos de problemas
estan relacionados con la
combinatoria.



https://www.youtube.com/watch?v=WRy6_OZJ3gQ

Algunos ejemplos

El problema del viajante.

Existen soluciones

heuristicas (ingeniosas) que reducen '
considerablemente el tiempo de
coOmputo, aunque puede que no
obtengan la solucion 6ptima.




Algunos ejemplos

El problema del viajante.

¢ Conoces alguna aplicacion que te
recuerde al problema del viajante? ’

Piensa en cuando viajas, y las
aplicaciones que tienes en tu movil.




Algunos ejemplos —
Problemas que no
sabemos como resolver

Conjetura de Goldbach: ’

Todo numero par, mayor que 2, es la
suma de dos numeros primos.

En 2012, Harald Helfgott demostro que
«Todo numero impar mayor que 5
puede expresarse como suma de tres
numeros primos».

N
1




Usos de |a |A

Atribuciéon: Comisidon Europea.

Inteligencia artificial

Uso cotidiano y potencial

Ejemplos sobre las aplicaciones actuales de lalA y posibilidades que ofrece

Busqueda en la web
Asistentes personales ¥
digitales en J Traduccién automatica

smartphone o PC

Ciberseguridad

Lucha contra
la desinformacion

Optimizacién de
productos y procesos
de ventas

Aire
acondicionado
inteligente

Vehiculos autbnomos Compras en linea

y publicidad
Internet de las cosas: Agricultura inteligente: Robots

aspiradoras, frigorificos, riego, alimentacion de animales, utilizados
relojes, etc., conectados a internet robots anti malas hierbas en fabricas

europarl.eu



Usos de |a |A

¢ Puedes proponer algunos
ejemplos en los que pienses
gue ya se esta usando la IA?

Atribuciéon: Comisidon Europea.

Inteligencia artificial

Uso cotidiano y potencial
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productos y procesos
de ventas
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y publicidad
Internet de las cosas: Agricultura inteligente: Robots

aspiradoras, frigorificos, riego, alimentacion de animales, utilizados
relojes, etc., conectados a internet robots anti malas hierbas en fabricas

europarl.eu



Definicion de Pensamiento
Computacional

El pensamiento computacional se define como el
proceso por el cual una persona, a través de
habilidades propias de la computacién, como son el
disefio y representacion de procesos, la iteracion
para detectar y solucionar errores, y la transferencia
de soluciones, y del pensamiento critico, del
pensamiento lateral y otros mas, hace frente a
problemas de distinta indole.



Problemas que se pueden
abordar con PC

No es necesario un ordenador para
pensar computacionalmente.

Lo que importa es la estrategia utilizada para
resolver el problema:

1.

2.
3.
4

Proponer una estrategia por pasos.
Reconocery utilizar patrones.
Realizar simplificaciones.

Dividir un problema grande en varios pequenos y
componer la solucion.



Ejemplos de problemas y PC

Problemas con soluciones «sistematicas»
* Preparar una receta de cocina.
* Reparar un juguete.

* Organizar un viaje.




Ejemplos de problemasy PC

Propon ejemplos en los que pienses que se puede aplicar el PC.
¢ Por qué piensas que se puede aplicar el PC a tu ejemplo?

¢ Qué encuentras de comun en todos los ejemplos?



Jovenes talentos — El cazador de cerebros.

Winograd Schemas.

Terry Winograd, «Understanding Natural Language».

ReC Ursos «El tio Petros y la conjetura de Goldbach», Apdstolos
Doxiadis.

«La nueva mente del emperador», Roger Penrose.



https://www.rtve.es/play/videos/el-cazador-de-cerebros/cerebros-futuro/6514797/
https://cs.nyu.edu/~davise/papers/WinogradSchemas/WSCollection.html
https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/0010028572900023
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