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Resultados de 

aprendizaje

• Resumir algunos de los principales hitos 

de la IA antes de la aparición del mundo 

digital.

• Resumir algunos de los principales hitos 

de la IA en el mundo digital.
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La IA en el mundo 

analógico

La máquina de Anticitera. Se cree que era 

capaz de situar el Sol, La Luna y los planetas 

con respecto a la tierra, utilizando un sistema 

de ruedas dentadas.

Esta foto de Autor desconocido se concede bajo licencia de CC BY-SA-NC.

Esta foto de Autor desconocido se concede bajo licencia de CC BY-NC-ND.

https://pelandintecno.blogspot.com/2013/05/el-primer-ordenador-astronomico-de-la.html
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
https://www.mj2artesanos.es/blog/el-mecanismo-de-anticitera/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/3.0/


La IA en el mundo 

analógico

Pascal (1623-1662) construyó la primera 

calculadora. La calculadora de Pascal permite 

hacer cálculos aritméticos. Esta foto de Autor desconocido se concede bajo licencia de CC BY-SA.

Esta foto de Autor desconocido se concede bajo licencia de CC BY-NC-ND.

https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Blaise_Pascal_Versailles.JPG
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/
http://sigloscuriosos.blogspot.com/2006/06/la-pascalina.html
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/3.0/


La IA en el mundo 

analógico

Charles Babbage (1791-1871) construyó la 

primera máquina capaz de realizar cálculos 

sobre polinomios. Esta foto de Autor desconocido se concede bajo licencia de CC BY-SA.

Esta foto de Autor desconocido se concede bajo licencia de CC BY-SA-NC.

https://en.wikipedia.org/wiki/Charles_Babbage
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/
http://virtualtravelog.net/2004/03/charles-babbage-and-howard-aiken-how-the-analytical-engine-influenced-the-ibm-automatic-sequence-controlled-calculator-aka-the-harvard-mk-i-copy/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/


La IA en el mundo 

analógico

Ada Lovelace (1815-1852) construyó los 

primeros algoritmos, procedimientos que la 

máquina de Babbage podía ejecutar para 

realizar tareas más allá del simple cálculo.

Esta foto de Autor desconocido se concede bajo licencia de CC BY-SA-NC.

http://www.girlgeeklife.com/2010/03/ada-lovelace-day-la-girl-geek-ante-litteram/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/


La IA en el mundo 

analógico

Leonardo Torres Quevedo (1852-1936), 

inventor español. Inventó y construyo una 

gran cantidad de máquinas, entre las que se 

encuentra la primera máquina capaz de 

jugar al ajedrez.

Esta foto de Autor desconocido se concede bajo licencia de CC BY-SA-NC.

Esta foto de Autor desconocido se concede bajo licencia de CC BY-NC.

http://laficharoja.blogspot.com/2012/12/el-ajedrecista-un-automata-de.html
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://caminandopormadrid.blogspot.com/2015/06/leonardo-torres-quevedo.html
https://creativecommons.org/licenses/by-nc/3.0/


La IA en el mundo 

analógico

El «turco» fue una máquina «capaz» de jugar 

al ajedrez... hasta que se descubrió el 

«truco».

Esta foto de Autor desconocido se concede bajo licencia de CC BY-NC-ND.

Esta foto de Autor desconocido se concede bajo licencia de CC BY-SA.

https://noloseytu.blogspot.com/2016/03/el-turco.html
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/3.0/
https://pt.wikipedia.org/wiki/O_Turco
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/


La irrupción del mundo 

digital

En 1953 IBM 650 fue el primer ordenador, 

basado en transistores, que se fabricó en 

serie.

Esta foto de Autor desconocido se concede bajo licencia de CC BY-SA-NC.

https://www.flickr.com/photos/cesar_fernandez/9331689457
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/


La irrupción del mundo 

digital

En 1977 Apple presenta el primer ordenador 

personal, el Apple II.

Esta foto de Autor desconocido se concede bajo licencia de CC BY-SA-NC.

https://tcatmon.com/wiki/Apple_II
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/


La irrupción del 

mundo digital

En 1981 IBM lanza el IBM PC.

Esta foto de Autor desconocido se concede bajo licencia de CC BY.

http://flickr.com/photos/notionscapital/6036834071
https://creativecommons.org/licenses/by/3.0/


La irrupción del 

mundo digital

En 2007 Apple lanza el iPhone.

Esta foto de Autor desconocido se concede bajo licencia de CC BY.

https://blog.trustico.com/tech/10-year-iphone-timeline-phone-changed-world.php
https://creativecommons.org/licenses/by/3.0/


La IA en el mundo 

digital

Diseñada a principios del siglo XX para 

encriptar mensajes.

Alan Turing, y su equipo de investigadores 

de Bletchley Park, consiguieron desencriptar 

los mensajes interceptados al ejercito 

aleman durante la 2ª guerra mundial.

Esta foto de Autor desconocido se concede bajo licencia de CC BY-SA.

https://es.wikipedia.org/wiki/Enigma_(m%C3%A1quina)
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/


La IA en el mundo 

digital

Desarrollada a mitad de los años 60, 

era capaz de simular una 

conversación con humanos. Las 

respuestas estaban pre-programadas 

y se basaban en los texto de las 

entradas.

Esta foto de Autor desconocido se concede bajo licencia de CC BY-SA-NC.

http://www.mathisintheair.org/wp/2020/03/introduzione-ai-chatbot-cosa-sono-e-a-cosa-servono/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/


La IA en el mundo 

digital

Desarrollada a mitad de los años 90, e 

inspirada en Eliza, es capaz de mantener una 

conversación con humanos, aunque no pasa 

el test de Turing.



La IA en el 

mundo digital

En 1996 Kasparov derrota a DeepBlue , un programa 

desarrollado por IBM, 4 a 2.

Un año más tarde, en 1997, Kasparov es derrotado por 

DeepBlue 31/2 - 2 1/2.

Esta foto de Autor desconocido se concede bajo licencia de CC BY.

https://retroaccion.org/charla-kasparov-vs-deep-blue-la-lucha-del-hombre-contra-la-maquina
https://creativecommons.org/licenses/by/3.0/


La IA en el 

mundo digital

En 2016 el capeón de Go, Lee Sedol, fue derrotado 

por AlphaGo un programa desarrollado por Google.

AlphaGo – The Movie

Esta foto de Autor desconocido se concede bajo licencia de CC BY-SA.

https://www.youtube.com/watch?v=WXuK6gekU1Y
https://medium.com/@yurenju/2016-2018-%E5%B9%B4%E5%88%9D-netflix-%E6%8E%A8%E8%96%A6%E7%B4%80%E9%8C%84%E7%89%87-67e287c62a1c
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/


La IA en el 

mundo digital

OpenAI presentó ChatPGT en 2022. Hace uso de redes 

neuronales profundas. Es capaz de conversar, realizar 

resúmenes, crear páginas web, etc.

Esta foto de Autor desconocido se concede bajo licencia de CC BY-ND.

https://www.milleunovetrine.it/accedere-a-chatgpt-dallitalia-gratis-con-e-senza-vpn/
https://creativecommons.org/licenses/by-nd/3.0/


La IA en el mundo 

digital

OpenAI también ha desarrollado DALL-E una 

herramienta capaz de generar imágenes a 

partir del texto que proporciona una 

persona.



La IA en el mundo 

digital

La última presentación de OpenAI Sora, una 

herramienta capaz de generar vídeo a partir 

de la entrada proporcionada por una 

persona.



La IA en el 

mundo digital

Las grandes empresas tecnológicas tienen sus propias 

apuestas por la IA. Google presentó a Gemini 

(ChatGPT).



La IA en el 

mundo digital

Las grandes empresas tecnológicas tienen sus propias 

apuestas por la IA. Microsoft presentó a Copilot (sí que 

es ChatGPT).
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